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EXPOSICION

LOS PARTICIPANTES DE ESTA CATEGORIA, YA CON UNA MAYOR COMPRENSION DE SU ENTORNO
EDUCATIVO, TENDRAN EL RETO DE DISENAR SOLUCIONES QUE INTEGREN TECNOLOGIA E
INTELIGENCIA ARTIFICIAL CON EL FIN DE MEJORAR PROCESOS DE ENSENANZA Y APRENDIZAJE.

PUEDEN PRESENTAR IDEAS COMO PLATAFORMAS INTERACTIVAS, SISTEMAS DE EVALUACION
INTELIGENTE, RECURSOS DE REALIDAD AUMENTADA, O CUALQUIER PROPUESTA QUE FACILITEEL
ESTUDIO Y LO HAGA MAS INCLUSIVO, ENTRETENIDO O EFECTIVO.

SE ESPERA QUE LAS IDEAS RESPONDAN A PROBLEMATICAS REALES DENTRO DE LAS AULAS,
FOMENTANDO LA CREATIVIDAD, EL PENSAMIENTO CRITICO Y LA INNOVACION.
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