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EXPOSICION

EN ESTA CATEGORIA SE INVITA A LOS JOVENES A APLICAR SUS CONOCIMIENTOS TECNICOS Y SU
PENSAMIENTO ANALITICO PARA PROPONER SOLUCIONES TECNOLOGICAS CON UN ENFOQUE MAS
ESTRUCTURADO.

EL DESAFIO CONSISTE EN DISENAR HERRAMIENTAS O SISTEMAS QUE UTILICEN INTELIGENCIA ARTIFICIAL U
OTRAS TECNOLOGIAS EMERGENTES PARA MEJORAR EL ACCESO AL CONOCIMIENTO, LA PERSONALIZACION DEL
APRENDIZAJE O LA EFICIENCIA DEL SISTEMA EDUCATIVO. SE VALORARAN LAS PROPUESTAS CON VISION
REALISTA, APLICABILIDAD Y CONCIENCIA SOCIAL, ASI COMO EL USO DE PRINCIPIOS DE DISENO,
PROGRAMACION O INGENIERIA BASICA EN SUS DESARROLLOS.
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